Specifikace ro€nikového projektu

Dopliiovani tvaroslovné informace k chybéjicim sloviim textu

Autor: Jan Vécl, e-mail: janvacl@centrum.cz

Vedouci projektu: Barbora Vidova-Hladka

Popis problému
Cesky akademicky korpus (http://ufal.mff.cuni.cz/rest/CAC/cac_10.html) je

pomérné rozsahléa banka ¢eskych textd.U kazdého slova korpusu je doplnéna informace mj. o
slovnim druhu a jeho kategoriich (rod, Cislo, pad, osoba aj.). V textech jsou véty, ve kterych

chybi vice ¢i jedno slovo. Detekce téchto podezielych mist byla provedena ru¢né. Cilem rp je
implementace automatické procedury, ktera u chybéjicich a ru¢né lokalizovanych slov doplni

informace o slovnim druhu a dalSich kategoriich.

Navrh reSeni

Jako nastroj pro feseni problému se jevi nejvhodnéjsi néktery z algoritmi strojového uceni. Vybral
jsem tzv. case-based piistup, tj. rozhodovani na zaklad¢ analogie s ulozenymi piipady. Je to jeden z
pristupt tzv. liného uceni, tedy ptipadné abstrakce neprobiha hned pfi trénovani, ale az pii vypoctu
v ptipadech, kdy ji je potieba. ,,Ptipad* (case) zde bude predstavovat vektor morfologickych znacek
okolnich slov (kontext). Vysledna znacka bude chybéjicimu slovu pfifazena prave na zéklade
podobnosti tohoto kontextu s nékterym s naucenych ptipadii. Mira podobnosti je pravé kli¢ovym
faktorem v tomto piistupu (viz také dale).

Vyhodami tohoto pfistupu je vedle celkové jednoduchého principu (tedy 1 pomérné ptimocaré
implementace) také rychlost a inkrementalita uceni (doucovatelnost — 1 pozdéji Ize jednoduse
ptidavat dalsi ptipady).

Vzhledem k tomu, Ze je tento projekt spiSe experimentalni, budu se snazit udélat program co
nejtvarnéjsi — co nejvice voleb souvisejicich s algoritmem bude umisténo v externim konfiguraénim
souboru.

Trénovani

Prvnim krokem uciciho algoritmu je trénovani, uceni. Jelikoz je k dispozici dostatek
oznackovanych dat, 1ze je pouzit jako trénovaci mnozinu (daji se vyuzit jakédkoliv oznackovana data
bez chybéjicich slov). U case-based ptistupu je trénovaci proces velmi ptimocary — pro kazdé slovo
se vytvoii jeden stav (case base) obsahujici vektor morfologickych znacek okolnich slov, znacku
daného slova (feseni) a ndsobnost tohoto ptipadu. Tyto stavy se ukladaji v paméti do tabulky, kde
mohou byt fazeny s ohledem na dalsi fazi — hledani podobnosti.



Mira podobnosti (similarity metric)

Kli¢ovym okamzikem vypoctu je pravé porovnavani stavil, na jehoz zéklad€ se vybira z ulozenych
kontextl ten ,,nejpodobnéjsi* zkoumanému. Ukazuje se, ze se vyplati vzit v ivahu dtlezitost
jednotlivych hodnot (feature relevance problem) - napt. slovni druh slova o dvé pozice dale je
ziejme méng dillezity nez pad slova tésné predchazejiciho slovo zkoumané. Stanoveni téchto
dilezitosti pak vyznamné ovliviiuje vysledky znackovaciho algoritmu.

Implementace

Struktura programu

Hlavni modul — ovladani, vstup, vystup. Rozhrani bude pouze konzolové, bez grafiky.

2. Trénovaci modul — bude zajistovat vytvoreni datové struktury (tabulky) stavli na
trénovacich datech

3. Znackovaci (tagovaci) modul — algoritmus znackovani — vyuziti tabulky stavii na piifazeni
znacek chybéjicim sloviim

4. Tridy datovych struktur

Konfigurac¢ni soubor — bude obsahovat vS§emoZzné nastaveni ovliviiujici jednak komunikaci s
uzivatelem, ale predevsim i samotny vypocet — velikost kontextu, hodnoty dilezitosti.

Jazyk: C++
Cilové OS: Windows, Linux
Vyvojové prostiedi: MS Visual Studio, GCC
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